Viaro: lennis

NUS-P-NMBP-NELEG

INSTRUCTION BOOKLET
SPIELANLEITUNG
MODE D’EMPLOI
HANDLEIDING
MANUAL DE INSTRUCCIONES
MANUALE DI ISTRUZIONI

Scanné par Magnio
http://www .emulation64.fr

NINTENDO®*

oA

1

Emulation6d.fr #




Démarrage

—

fmmdﬂ#d& m 1488 BEREIE 51
Peat *jm et Tennlal ... 54
Comment frappoer la balle . 55

Una minl-locon de

Maric Fennio

Ls polnes stid Tenmnls ..o 59

Iatroduction aux difforonts
Mﬂ'ﬂﬂ d-h“1r-rl'l'l-|llrl-|‘l1-rl'l'l ..... viia w

dEdSFFRRERP i SRR RS w

Towrnoament (Towrmoel)......... 62

Ring Shot

Preiasanag “

‘mm m" EEEEIAESRE AR ‘ ﬁ'r
Plranha Challeage ........... - O

Détalls elu Menu Princlpal..... 30

m‘mi--lll-“'Hlll-lF ------ FEEE .Fjl

COMMANDES DE BA

Utilisez ces commandes pour naviguer dans les écrans de menu.

Boutomn L:

Transfcarmes woilne pe-
Lonnage en Gaucher
(seulemont o s meny
de sélection du jousur).

Stick analogique:

Chaisir une ogticn

Bouton 2:

Transhormes volre pe-
SOTNSGE BN
[seulement dans be menu

de sélection du jouewr). |

Button R:

Uitiliseer i ket sur e
miveauy de
{ROWSER STAGE]

Bouton B:

& Anrvular une s chon,

# Rawenie 4 Ls femdire
précidente

Bouton A:

Canfumer un cheni,

Le Kit Vibration Nintendo®4

Le jeu est compatible avec le Kit Vibration. Avant de l'utiliser, prenez le temps
de lire attentivernent les instructions fournies avec le Kit Vibration,

Vérifiez que la console &st éteinte avant d'insérer le Kit Vibration.

IPEMARRAGE
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PRET A JOUER AU TENNIS !

= - Bk s .

IDEsmapizaAcE

Insérez la cartouche Mamio Tenwis™ dans la console Nintendo®, puis mettez-la sous
tension. Quand I"écran Titre appa-

rail, appuyez sur START pour accé-

der au MAIN MENU. Choisissez alors fie

sur A pour accéder au menu de
sélection des personnages.

Quand vous lancez une partie, vous aurez le choix entre 14 personnages différents, cha- |
cun avec ses propres capacités. Utilisez le Stick Analogique pour choisir un personnage,
puls appuyez sur A pour confirmer la sélection. '

Menu de sélection des
perionnages Matches en

P double (DOUBLES)
Perscnmage d | "
- oo i e

S — i e i
Personnage du jouew | GGG £C - Personnage o foueur 3
Femalh sontimnd = —— e fhumain ou Ord)

- - u I. - : :I-.l. -:-. I ‘
Tous &< p Lonl = mﬁl:ﬁﬁﬁ r I'
-

croi tiore. Pour en Taire des
gavschers, mainsenes Lou I

Pt appuyes sur A |

S

Dans une partie en Double (DOUBLES),
les psitions des s 2, 3, el A peavent
frre difiérenies, dipendant dis dquipes.
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@ Enfin... Choisir un PLAY MODE (mode de jeu)

Sur I'écran Play Mode, utilisez le Stick Analogique pour sélectionner un mode.
Appuyez sur A pour accéder a I'écran de réglage ol vous choisirez votre PLAY MODE.
(Allez au chapitre "Introduction aux différents modes de jeu” pour plus d'informations.)
L'E".S : :Ilgimﬁeﬁ différeront I'écran Play Mode
S A P TAY, nﬂptr-" :
Cet écran Play Mode apparailra 2 L o a ﬁﬂmmmm |
quand quatre joucurs auront été — =

sélectionnés. : AR

Explication du
ﬁmﬁe sileeinonind.

COMMENT FRAPPER LA BALLE

Au tennis, frapper la balle est
appelé un "coup”. A Mamio Tennis,
il wous suffira d‘appuyeriur#nuﬂ.
Utilisez différentes combinaisons
pour obtenir différents effets.

Quand la balle amive vers vous, Calou coup
déplacer-vous powr L frappee.  frapiper aa-dessaus du Filet.

Il,r
Comment eost falt un cowrt?

Ce dessin sur la droite montre la
maniére dont est agencé un court de
tennis. Celui-d est divisé en deux par
un filet et les joueurs des deux cdiés
se renvoient la balle par-dessus.

55 )
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Visualiser l'écran de Jeu

;' Le jEI-:IdcﬁmME[::E quand vous servez. Ecran de démarrage pour

Quand le service change, vous el votre

" Affichage d

n adversaire échangerez vos places. | Iif ”"'::'"'
[ g =ware

Chaque fois que vous ferez un age ‘haws el
(SERVICE ACE) ou une double faute

(DOUBLE FAULT) (se reporter au |Pesosnage de
chapitre “Introduction aux différents | Fadversatre
modes de jeu”), vous vemez 5'afficher

le total des coups que vous aurez
effectués au cours du match.

un ms mrh L lmp i

'|_ — =}

SERVICE ACE 0 |v.;£m pmun'ugc|

.nrr:m t!n i-'~ER'.|*112E.-!I.-I:E (a0 ol dos
DOow B?H.I'LT (doubles Tautes)
Mt prrquemen ] lGrigue un ace pst
pctied ou une doubds Lt e (omr i)

@ lllll LLLLL LI NN ] (LLLIJIREELL LI IR LdE R Rl LLL Ll diEEEEsn lllllliil-lllllllllll-

A votre tour de servir, appuyez sur A ou B pour jeter la I:-alle en I air. hppa.ryez d nouveau
pendant que |a balle est au-dessus de votre téte pour servir, 51 13 balle atterrit dans la
zone de votre adversaire, le jeu continue,

Appuyez sur A ou B Utilisez A ou B au choix
your jeter la balle, pour lancer la balle.

A oou B s chods oo e




Quand vous servez, vous devez frapper la balle de maniére a
ce qu'elle atterrisse dans la moitié du court de votre adver-
saire, de |'autre cdté du filet. Par exemple en servant a partir
() [ou )] sur le dessin & droite, la balle doit atterrir dans les
zones @ [ou €] de V'autre cité du filet. Si votre service
atterrit hors de cette zone, ou ne passe pas le filet, il y a
FAULT (faute). Si vous faites une FAULT (faute) deux fois de
suite, il y a DOUBLE FAULT (double faute) et votre adversaire
. marque un point.

IPEMARRKRAGE

(Joli Service!

En servant, essayez de frapper 1a balle quand elle se trouve |8 e
au plus haut par rapport a la téte de votre personnage. | il
Si vous faites ainsi, le mot NICE! apparaitra, et vous ser-

virez plus rapidement que d'habitude.

@-J--L-Eing?ngr?-[E-E-?H-qj!:-f?-mﬂ?-nxeii:! IR R PRI RN EL PTG R R Y] lllll-l--l-l"

En recevant le service de votre adversaire, vous devez attendre que la balle rebondisse
une fois sur le sol. Si vous la frappez avant, il y & “foul”. Un écran d'avertissement
apparaitra alors, et votre adversaire marquera un point.

&P Renvoyezfortt o~

Quand le service arrive de votre cdté du ﬁlet. Lmnse: h:- Snd: Anaiug.lquu pmr déplacer
votre personnage de maniere a le mettre en position de réception. Quand vous vous
approchez de la balle, appuyez sur A ou B pour la renvoyer. Utilisez le Stick Analogique
pour donner de |'effet.

~
rl..ﬂﬁ'.ﬂ"ll‘.'ﬂdﬂ tir dépenc du Timing et de la Techniqgue!

Frapper la balle au sommet de sa trajectoire permettra un coup puissant. Frapper
lorsqu’elle se trouve trop bas ne donnera qu'un faible résultat. La hauteur idéale
dépend des personnages, assurez-vous donc de bien les maitriser. Pour cela n'hési-
tez pas a vous entrainer, et rappelez-vous que vous tirerez plus fort si vous avancez
vers la balle au moment de la frapper. rz--
57)
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Faites des combinaisons avec les boutons A et B pour obtenir des coups différents!

® Vous disposez d'un grand panel de coups accessibles lorsque vous appuyez sur A et B
&) un certain nombre de fois et dans un ondre différent. Le coup dépend aussi de votre
position sur le court et de la hauteur de |a balle au moment de frapper. ‘

r.dppuynz dewx foio pour plus i Q) Frappe ouverte (Top Spin)
de pulssance! @ Shce

Appuyer sur A ou B a deux reprises permet
de frapper plus fort que si vous appuyez une Q—Q b

seule fois. Q= uift (Drop Shot)
@ + Q@ smash (Smash Shot)

It

1,||||_1_r|., sur B ||_|I1j sur A el B
de |u.1‘ | - en meme temps

pour une balle tris “Soke” ot ;ruur &hlam be coup le plus
uné teajictonns tris basse. puHLan iﬂu U e smach 4 plat

Pourquol la balle change-t-elle de coulewur?

Chaque fois que vous frappez la balle, celleci change de couleur pour indiguer
le type de coup effectué. Une trajectoire Orange indique une Frappe ouverte; une
Bleve, un Slice; une Rose, un Smash,

Chargez vos coups pour encore plus de puissance| f

Juste avant que la balle vous atteigne, appuyez sur A ou B pour concentrer votre force.
(Vous verrez apparaitre de 'électricité autour de votre personnage.) Si votre timing est
exact, vous effectuerez un coup plus puissant et plus facile  contréler qu'en temps nor-
mal. Quand vous vous concentrez, vous 8tes cependant moins mobile. Pour interrompre

cette concentration, appuyez sur 2.

[ Emulationtd.fr i
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Montez au filet pour du vrai jeu!

J

5i vous renvoyez la balle en étant proche du filet, la vitesse de votre coup vous ap-
portera I'avantage. Quand vous voyez une opportunité, montez au filet et préparez-
vous a frapper. Un autre moyen de rendre le jeu intense est de chercher les positions de
smash. Quand la position de smash apparait(indiquée par une étoile), déplacez-vous &
rapidement a cet endroit et chargez votre énergie. Si vous étes a la bonne position
quand la balle arrive, vous aurez |a possibilité de smasher!

EMARRAGE
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Une Mini-Lecon de Mario Tennis
Les PomTs au Tenwis

SINGLES contre DOUBLES JEU ot SET

Il y a deux maniéres de jouer au tennis:
kes SINGLES {un contre un) et les DOUBLES
{quatre joueurs jouant dewn contre dewnd),
Les parties utilisées du court différent suivant
e type de jeu. Dans le dessin chdessous,
bes aires colordes indiquent les endrodts ou
frapper la balle,

SINGLES

DOUBLES

DEUCE et ADVANTAGE

Vous dever obtenir un écart de deux points
minimuam pour gagner un jeu. De e falt, si
wous et volre adversaire avez ok points cha-
cun (40 = 400, aucun d'entre vous Ne poLETa
ver le point sur la prochaine balle. Quand
score et de 40 - 40 fou "40 &%), il y 2
DEUCE (égalité) Le joueur qui marque le
prochain point n'awa qu'une avance de un
point: il aura I'avantage, ADVANTAGE. Pour
remporter ke jeu, Fun des deux joueurs devra
remporter dewx points d'affilée.

Les points au tennis sont divisés en trols caté-
gories: Jey, 561 et Match. Vous dever gagner
4 ponts pour remporter un jéu, & [eux pour
remporter un set. (Mamo Tenws comprend
aussi un mode en deux sels.)

Pour remporter un match censé ne durer que
lé temps d'un set, vous devez gagner avec deux
peux d'avande, Vous pouver GAgNE par tros
j:-.m-'a un, ou, 51 le jeu est sermé & deux jeux

deux, vous devez gagner au TIEBREAKER
(Jeu Décisif). Dans une partie & rols sets, vous
dever gagnez deux sets, et dans une partie 3
cing sets, vous devez en gagner 1o,

Marquer des points
Les points sont comptés de la fagon suivante:

Pas de poinl =0
1 point =15
2points =30
ipoints =40
dpoints = Jeuou DEUCE,

TIEBREAKER

Dans le cas d'un TIEBREAKER, les deux jou-
&Urs continuent jusqu’a ¢e que ['un d'entre
eux amive a un total de sept points. En ce cas
le joueur remporte le TIEBREAKER, et le jeu
Néanmoins, il devra nécessalrement avolr une
avance de deux points,

(59)
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 EXHIBITION

e, e T T

Le mode EXHIBITION vous permet de vous entrainer & diriger
votre personnage dans un match de tennis réaliste. Essayez
les 14 personnages différents pour découwrir lewrs capacités
et techniques de predilection. Vous devriez rapidement en
trouver un a votre gout.

Chotsissez SINGLES ou DOUBLES. Les PLAY MODES disponibles changeront suivant les
nombre de participants.

En paramétrant les PLAY MODES, utilisez le Stick Analogique pour faire une sélection,
puis appuyez sur A pour la valider. Appuyez sur B pour annuler ce choix et revenir
a |'écran précédent.

i

(1) Choisissez un PLay Mooe (2] CHoisissez LE NomBRE DE SETs ‘
SINGLES ou DOUBLES. Choisissez le nombre de jeux el de sets que
vous désirez, Au choix, un, trols ou cing sets et

g O Six jeux par set. ‘

3
kL
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L
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3; CHOISISSEZ LES PARTENAIRES EN DOUBLE

Décidez qui fera équipe au cours des DOUBLES. (Cet [T e
écran napparaitra pas si un joueur seul décide de (OABINATIONS
jouer en DOUBLES.)

(4) (5 RecLez La DiFpCULTE

DES Joueurs ORrDi
Déterminez quels personnages seront contrblés par
l'ordinateur et paramétrez be niveau de :iif-ruﬁ
pour chacun d'entre eux. Déplacez le Stick & gauc oAl :
at & droite pour séectionner un des quatre niveaux o PO
de difficulté, puis appuyez sur A pour confirmer votre
chobe (Cet écran n'apparaltra ﬁ\as si il n'y a pas de
joweur contrlé par Vordinateur,

(6 CHoisissez uN COURT
Enfin, sélectionnez ['un des quatre types de courts disponibles el appuyez sur A pour CoMMEncer

votre maich EXHIBITION!

{ Emulation64.fr




Quelle est la différence entre les courts?
La vitesse et le rebond des balles varient en fonction des surfaces.

HARD COURT
" Biton recouvert di -
outchouc. Un classague. |
M BALL SPEED: HORMAL |
M oitese de balle i

GRASS COURT
e Ln court recouvert de
S vrad gacon. Les balles
e ] soot rapedees.

W mounce: weax
d (Rebonds, Faibles)

S
BURE A BALL SPEED: SLOW
0 rvieesse de bdle.
—4 Faidle)

W BOUNCE: WEAK

W) BALL SPEED- FASTEST
i (Vitesse de balle:

s i Tréss rapice)
SR L BOUNCE: NORMAL

[Rebondy: Faslylei)

* |l y a aussi des courts cachés!!|

Les menus suivants, ainsi que les données de la partie
apparaitront lorsque vous mettrez le jeu en pause.
{Le menu Options Caméra n'apparaitra que dans
les parties SINGLES ou en choisissant les personnages
pour des DOUBLES. Se reporter & la page suivante
pour plus de détails.)

Voir fes réghes (RULES) do Woir hes contrides ef leun
HHTE?F“ actied (PLAY explications.
DE).

o :. oy

— [Rebondy: Nomuau)

=
LS
h
8
"
-y
8
)
[
&
W
=4
"l
1%
-
=]
o
L]
1
2
&£
[&]
~
[
U
3
Q
o
&
o
[4
iy

Ecran die Pause

O E MR ITION

tgngs dopoables
b 'bcrnm e paisne

Pefsérinisgi= siloel
el IS Su be 4o0ms
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: ﬂ CAMERA OPTIONS {Dptions Caméra) ¢ 2 SAVE (Sauvegarde)

| Maviguez entre les trois différents angles Il y a trois fichiers de sauvegarde. Sélec-
M de caméra: STATIONARY CAM (caméra sta-  tionner END GAME en bas du menu pour
S tionnaire, angle de vue standard), PLAYER  retourner au MAIN MENU.
& CAM (caméra joueur, vue de deriére) ou
S DYNAMIC CAM (Caméra dynamique, proche
4 de l'action). (Ce menu ne sera accessible | Marlo revoyono cette
3 que lors de SINGLES ou au moment de | @céne au ralenti...
w Choisir les paires lors des DOUBLES.) Pendant un ralenti, appuyez sur B pour
le réinitialiser. Appuyez sur A pour an-
kLna!.lh:ﬂ' le ralenti.

A

@ Apres le match

L'écran Match results (ci-dessous) montre [es statistiques des SETS, SERVICE ACES,
RETURN WINNERS, SMASH WINNERS et DOUBLE FAULTS. Sur cet écran wous pouvez
choisir de faire un match retour, ou revenir au MAIN MENU.

Powr {aire un SERVICE ACE, un RETURM WINNER. ou un SMASH '
E".‘.” Match Re mh : WINNER, vous dever ma un point Land que wotre sdver-
.Iu'i"'i RESULTSIRE == saire ne puisse toucher la balle,

SERVICE ACE: Un senvice que vobne adversaing ne peult renvoye
Vol manguesss un poant & chague fos,

RETURN YWANMER: Un retour de servios qut voire adveraiie ne
peul renvoyer. VOUS margeenez un paint & chagque fos.

SMASH VANMER: Le nombre de ko que vous aure: marged gedce
& un ermanh

BOUBLE FAULT: Do sefvices radds de ante Yolre adverisie
Gagnera un poink & chaque fos.

&
[
L
-
n
-
L
F
5%
o
[
&
3
Q
[
bt
&
L1
i |
el

TOURNAMENT

Comme le mode EXHIBITION, le mode TOURNAMENT, (toumoi),
vous permet une approche réaliste du tennis, Cette fois-ci, les
joueurs s'affronteront dans deux tournois pour tenter de se
qualifier pour la STAR CUP (la coupe des stars). Remportez ce
troisieme et dernier toumol avec tous les personnages pour
:-: accéder & un tout nouveau niveau de tournois!

62
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rl‘,?ut: sont les touwrnois?
Vous commencez par concourir dans
I MUSHRCOM CUP. (Is Coupe Cham-
pignon), remportez-la et vous accéde-
rez & la FLOWER CUP (la Coupe Flewr).
Vas adversaires seront plus fors &
MESUre qUE VOUS progresserez.

A

Il n'y a pas de paramétrage neécessawe pour commencer une partie en TOURNAMENT
MODE. Contentez-vous simplement de régler le nombre de joueurs sur 1 (SINGLES).
Vous pouvez aussi jouer en DOUBLES, dans ce cas, I'ordinateur choisira automatigue-
ment un partenaire pour vous.

Les menus suivants, et les données
affiliées seront affichés en activant la
&
, o & vt

inmmmrm:.

-
T
=™
Wy
=]
i
N
]
I
et
=
!y
iy
F
W
+4
W
u
[
g
-
-
2
.
(-
]
o
s
~
(™)
54
[
F
Py

mﬂmpﬂ'tlﬁ rﬂ'ﬂﬂw
:hmmm'gaq

CAMERA DPTHINS

Rejouer be match {Cetie aption M

Ipparsira |orue vous perdes
un k) A part l'option START OVER, les menus sont les miémes que
dans le mode EXHIBITION.

[I'-"m.n drganifilis & Fecran de pauie.

£hi
"'3'5} Apres le Match

Les résultats seront affichés aprés chaque match. Vous pouvez aussi sauvegarder votre
progression sur I'écran Tournament Board qui apparaitra $i vous gagnez le match.
Si vous gagnez le tournoi, les résultats seront sauvés automatiquement. Si vous voulez
continuer a jouer avec le méme personnage, vous pouvez recommencer e méme tour-
nol, o continuer en accédant au niveau suivant. m
63
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RING ﬂﬂuf}nn AUX ANNEA ux)

Dans ce mode, vous dwez envoyer la haﬁe dans I'es anneaux
apparaissant sur le court. Le nombre de succes s"additionnera
& vos points si vous gagnez le point dans le match de tennis.
Cela, quel que soit le joueur a avoir traversé les anneaux.
Vous pouvez jouer en SINGLES ou en DOUBLES.

@ Avant de commencer le RING SHOT

Dans ce mode, les conditions de victoire dépendront du nombre de joueurs. Un parameé-
trage important est nécessaire pour jouer au RING SHOT & deux ou plus.

Y

1) CHotsik uN Puay MoDE 3‘, PARTEMAIRES OU ADVERSAIRES ?

s

Choisissez entre SINGLES ou DOUBLES (Vous En jouant en DOUBLES avec dewr, trols ou
ne pouvez choisir DOUBLES gue si vous 8tes  quatre jousurs, vous pouvez chols de jouer en
deun, trols ou quatne joueurs.) coopiration [éliminant les anneaw en équipe)

ou dans un BATTLE ROYALE, (chacun pour s04).

|
|
I.
|
I
|
|
|
:
|
|
|
|
|
|

INTRODUCTION AUY DIFEFERENTS MoDES DE

| PLUSIEURS MANIERES DE GAGNER

Options Selo

Quand vous jouez en solo, vous pouvez choisir entre quatre types de
RING SHOT. Les régles de chague mode sont:

 __roars

Ebminez le nombee dMW hlarquez be maximum de points
inchigut. #at L Tin d chrono. 1l ¥ & Ging
tailkes différentes d' anneaur,

y
d ke plus pete rapportant le phes g Ebminez e nombre d'asngaur. |
CHEET. idiout e ' nombee e |
[Eiminez le nombee d'anneaw de balles. {

indigué avanit [ fin du chrona,

j Options Multi

Dans un jeu & deux ou quatre joueurs, vous devez atteindre un nombee
spécifique de points pour gagner. Vous pouvez paramétrer ce nombre:
S0, 100 ou 200. En TEAM (oquipe), ou en BATTLE ROYALE, ke joucur
remportant le point récolte le bénéfice de tous les anneaux &iminés,
quel que solt le joueur ou |'Bquipe & les avoir traversés. En mode TEAM, — -
les seores des membres de 'équipe s'additionnent. En BATTLE RIJ‘!'AI.E |H wores mmn!

individualisss,
Emulation6d.fr
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' 4 RECOLTEZ LES DRAPEAUX
Cest une partie en mode solo od vous
devrer accdder & tous los niveaux, ropré-
sentés par des drapeaux, Sélectionnez 'un
des menus comme dbcrit dans la section 3
de la pﬁ précédente, puis choisissez un
niveau de jeu. Vous devez terminer les
niveaux dans ['ordre, en commencant par
celuf se situant & Pextréme gauche. Vous |vete prmsnasge
dever terminer un niveau avant d'accéder “Iﬂ"“"?ﬂ;'ml
au suvant — mais vous cevez pour cela - - - -
rder fe méme perso QU YOUS aver 1
e o L . E‘:;‘m‘*"? N

|5 CHos1ssez Les PARES  (6)(7) CHOISISSEZ VOTRE | B) CHOISISSEZ UN
PoOUR LES DoOUBLES ADVERSAIRE ET LA DIFFICULTE  COURT

T CHARRACTER L

INTRODUCTION AliX DIFFERENTS MoDrES pr Jru

= = e

ﬁ Visualiser I'écran Ring Shot

: : Les informations de cet
lomire de
] anid.c écran différeront suivant le

HWamiee de pont néesLamey : : paramétrage sélectionné.
pour scoidhe Ju rivvey Sanad

Auryon i et ity
gt (Yobie LLoN U vous
gaprws |




DPRUCTION AUY DIEEERENTS MODES DE JEUW

Visualiser I"écran Ring Shot ...1a suite!

Vemges restand
L& v 15 lermin
ute i be BEips
ik

Ecran Time
{mode solo)

Temnpa reiant.
(L pew S Rermine
e lpls b tempd

Ecran Points
{mode solo)

Ecran Team
{mode }' a4 'uucur':l
I:I 1]

I. A .L{-&?H.i-wﬂ? ars

d :ﬁ*ﬁ‘“‘iﬁ%&

' 5 :'.:._-F.":, :'?rﬁ‘.: ::"-'\:_'w.- '\- pai .-\'.:-

B
- -'1.-1

Baley peilanded,
il e 36 A ming
e T e Bl

Ecran Balls
{mode tala)

frmepp vl

Ecran Singles
[|n-;r'd-- 2 it.:-uﬂll-,-
'il:i r .. ﬁS:';;, o AT

R e e

-ﬁ-—:'?ﬂ»?__‘
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La partie se joue de la méme maniére qu'une EXHIBITION ou un TOURNAMENT. Dés que
vous atteignez le nombre spécifié d'anneaux, le jeu se termine automatiquement.
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Parce qu'il y a tant de maniéres de jouer au RING SHOT, il y a beaucoup d'options

accessibles a partir de I'écran de pause. Vous pouvez visualiser les données du jey
en cours et faire un choix & partir des menus suivants.

BALK TO MAIN MENU

Recom mancer |a partie de RING Revenir au MAIN MENU (menu Les menus de rdgles sont les mé-
SHOT, principa). mes que dans le mode EXHIBITION

b0 vcsacaon o) oocwi ) cowros |

Rewerur 3 'écran de sélection Sortir du match de RING SHOTan  Les menus de contrile sont
mam (Urequémient en mode  oouss ¢ rovenic au BAS MENLL hog mdmet que dand le mode
[Uriquemert én mode multjoussrs)  EXHIBITION

Apres le match

A la fin d’'un match multijoueurs, I'ecran résultats du match (MATCH RESULT) appa-
raitra, choisissez TRY AGAIN {recommencer) ou BACK TO MAIN MENU (retour au menu
principal). 5i vous perdez en multijoueurs, choisissez entre START OVER (recommencer),
FLAG SELECTION (sélection du drapeau) ou BACK TO MAIN MENU.

BUWQER STAGE

Amusez-vous de maméte n:urrglnale en :-uuant au tennis é l'aide de six objets curieuse-
ment familiers!

)
@' Avant de commencer le BOWSER STAGE

Le paramétrage du BOWSER STAGE est quasiment semblable a celui du mode EXHIBITION.
Un court spécial vous attend déja!

(1) CHosissez un Pray Mooe (4)(5) RecLez La DiFFCULTE
SINGLES ou DOUBLES. DES JOUEURS ORDY

= Détermenez quels personnages seront contrblés
(2] Cwoisissez LE NOMBRE DE SETS par Fordinateur et paramétrez le niveau de &iffi-
Cholsissez le nombre de jeux et de sets que Cuité pour chacun dentre eux. Déplacez le Stick
vouls désirez, Au choix, un, trois ou cing sels ¢t 3 gauche et 3 droite pour sélectionner un des
L O Six jeu par sel. quatre niveaux de difficulté, puis appuyez sur A
= pour confirmer votre choix.

|3 CHOISISSEZ LES PARTENAIRES

EN DOUBLES
Décider qui fera équipe au cours des DOUBLES.
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Appuyez sur R pour utiliser leo objets § ) Boite & Objet

Il y a six différents objets que vous pourrez utiliser dans le BOWSER STAGE. Frappez
une boite-arc-en-ciel pour récupérer un objet, puis appuyez sur R pour l'utiliser.
Vous ne pouvez détenir qu'un seul objet a la fois — vous devez l'utiliser pour en
atfraper un autre.
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Visualiser I'écran du Bowser Stage

Vous verrez s afficher les informations d-dessous lorsque vous jouerez 3 BOWSER STAGE.
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Ecran des resultats

Apres le match

Le match terminé, I'écran Match Results apparaitra.
Sélectionnez TRY AGAIN, ou BACK TO MAIN MENU.

Votre but dans cette partie est de renvoyer les 50 balles gue
vous envoient les Plantes-Piranha. Ca semble facile, hein? |
Le probléme est qu'il y @ un adversaire de 'autre cdté du
court qui essaiera de renvoyer vos balles. Vous ne marquez
aucun point si la balle retombe de votre ¢dté du court, ou si
I"adversaire vous la remvoe.

L normdee o bt idique ke romitee de balled que woad awer renvayibe el fudois
L chiffie em Bua mosdre ke nomboe 1008 ce Bulbes ernetpdes par les planbet

INTRODUCTION AW DPIFFERENTS MODPES DE JEU

E Avant de commencer le PIRANHA CHALLENGE

Ce type de partie n'est accessible qu'en mode solo. Aprés avoir sélectionné 1 PLAYER,
choisissez PIRANHA CHALLENGE, et validez un court.

En plus des menus de droite, vous
aurez accés au nombre de balles
tirées, et au nombre de balles ren-

Le challenge terminé, un écran apparaitra semblable a
celui sur la droite. Vous y verrez vos résultats en termes de
nombres et de graphiques. Choisissez START OVER pour
recommencer.




Voici guelques détails swpﬂnuntﬂru sur les uphum du MAIN MENU [menu principal).

EUNHNHE

Sélectionnez CONTINUE (con-
tinuer} pour revenir a un jeu
sauvegardé. Servezr-vous du
Stick Analogique pour choisir 1

un fichier, appuyez sur
pour confirmer.

IMmﬁjmmmnMH

I2ETars pu Meng Prinvecieal

Fﬂnﬂwynﬁdﬁ-lﬂntﬂ partio

Les rrmdes sunrams Vous permettent de mwegardar VOS dmrmes de Jeu.
E!HIBITIEIH TUUHHAMEHT Eﬂh‘SER STAGE

Les données provenant de RING SHOT et PIRANHA CHALLENGE ne peuvent Btre sauvegardées.

COMMENT SAUVEGARDER ET A QUOI FAIRE ATTENTION,

Appuyez sur START pendant une partie pour accéder a l'option sauvegarde: SAVE.
Utilisez le Stick Analogigue pour sélectionner un fichier puis confirmez awvec A.
Prenez garde, si vous sélectionnez un fichier déjh occupé, les données précédentes
seront effacées!
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Lors d'une sauvegarde, attendez la réapparition de I'écran
de sauvegarde avant d'éteindre la console: les données
pourrgient &tre effacées!

Les points gagnes dans le jeu en cours ne seront pas
sauvegardés, ni les SERVICES ACES, RETURN WINNERS,
SMASH WINNERS, ainsi que les DOUBLE FAULTS.

Ecran de tauvegarde
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SPECIAL GAMES

'I.Fuus pamrer aussi choisir parml ces mde:. spéciaux,

Lm]w en Cing :puml:s. en udilisant l.lrl TEBREAKER (jow decmsif) jusqu'd R-hﬂurﬂtl Fordingter jousr tout
dies ribgles spACiake sepl points.

Pour voir les records et changer certaing paramétres du jeu,

STATUS @

Les scores élevés en EXHIBITION, TOURNAMENT et RING SHOT y sont affichés.
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Rapardes le tableau paur vair Vair qued trophie A été rempans
comment vos porscnrages sesant  par quel periornage, ee SINGLES  daas les quatre diffénents madis ¢

Les résultats do chague peronna
debrouillés fsoe b leuss adversalres. & en DOUBLES
€ = INTENSE & = HARD
O = HORMAL & = EASY

RING SHOT.

Chokisser DELETE SAVED DATA Activer/DSactiverls musigue.  Cholsksaz entre un mods sonom
pour aMacer touted vos Sauve-

- STEREQ &t MONQ.
pandes, Atention, ¢'est définiaf|
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